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DIAGRAMY KOMUNIKACJI I CZASU 
 
 

1) Diagramy komunikacji 
► Diagramy komunikacji i diagramy czasowe uzupełniają widok logiczny modelu. Należą 

razem z diagramami sekwencji i przeglądowymi diagramami interakcji do grupy 
diagramów interakcji. 

► Diagramy komunikacji można stosować zamiennie z diagramami sekwencji. Mają ten sam 
przekaz informacyjny, ale w innym ujęciu. W diagramach komunikacji najważniejsze są 
związki między obiektami. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



2) Diagramy czasu 
 

► Diagramy czasowe pełnią najważniejszą rolę w systemach czasu rzeczywistego. 

► Pozwalają nanieść na interakcje ograniczenia czasowe. 

► Na osi czasu zaznaczone są zmiany dopuszczalnych stanów jakie może przyjmować dana 
klasa/obiekt.  

► Oznaczony powinien być dokładny czas rozpoczęcia zdarzenia, czas trwania i moment 
zakończenia.  

► Dopuszczalna jest również alternatywna notacja, w zależności od czytelności diagramu: 

 



3) Sprawozdanie 
► Sprawozdanie obejmować będzie diagramy komunikacji i czasowe - 

04_sprawozdanie_szablon.doc 

► OPRÓCZ sprawozdania należy oddać plik .uml z diagramem komunikacji 
wykonanym w StarUML 

► termin „na następnych zajęciach” jest NIEPRZEKRACZALNY, chyba że OBIE 
osoby z zespołu mogą przedstawić zwolnienie lekarskie za zajęcia na których 
trzeba było oddać projekt. 

 

 


